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H^ce アスミック•エースエンタテインメント株式会社デジタルコンテンツ部 

Entertainment Inc. 〒113-8405東京都文京区本郷5 _ 24-5 TEL:03-3817-8055 (月〜金10:00〜 17:00) 


みどりいろじょうたい 


ち#ろい ほんたい べつう しよラ 

ご注意 "PlayStation 2 T 本体でメモリーカード (SCPH-1020/ 別売り）を使用するとき 

べつう しよう かなち ほんたい . … 

メモリーカード （SCPH-1 020/別売り）を使用するときは、必ず 11 PlayStation 2_■本体の (!)（ オン/スタンバイ）/ RESET ボタンが緑色の状態（オンの 

ひうたい さ . あかいろじょうたし' じようたい まえ ぬ べつ， せ 〆 上毛ク 

状態）で差し、0 (オン/スタンバイ）/ RESET ランプを赤色の状態（スタンバイ状態）にする前に抜いてください 0 別売りの Playstation 2 1 ■専用マルチ 

せつぞく しよう どう^^ そラ！3 ぉ二 

タップ (SCPH-10090) やマルチタップ (SCPH-1070) を接続してメモリーカードを使用するときも、同福の操作を行なってください。 


For Japan Only 
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アナログコント ローラ1 

か 

対応（振動のみ） 


SLPS 03333〜 5 


• E 隨画面について I 
•パラメ t ター M 
行動力につい r —— 



A 







•移動、向きの衮更 

•技を骧1っ S 3 

•道座_使ぅ 

戦1!1画面の見か rct 探作 

•シミュし ー ション部の基本操1^ I 
_キャラクタ i ウイン ， K ウについ r 

行動メニューについ r - 

行動メニ 『 rl 〔移動一- 0 

行動メーーュ；〔技〕 I 

技につい r i 
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* 



属粗一賢困 

種別 一 覧趣 
攻擊 ftF/rt 敵の KC 1 ? _ 

五 n 属性 t 相生/相剋につい C 
五 n 属胜について31 
相生につい r 团相剋につい C 团 
5 T 動 メニ「7*道具〕— 




JT 動メニユ i 【装 ^〕I 
n 動メニュー sg I 
n 動メニニ； L 方陣技 ！I 

特殊技について—— 


0 





〔花火技；〔诽勻技： 一 

キャラクタ，—の^^につい L 
n V ンドメニ「ブ—につい c I 



361 
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34 


シミュし、—シヨン部のアドバイス 



w ? 

f. t ^ . 



イン^，—广 f 

インタ：バル蚤面の見か r : と操作 
孕定入力について— 

寄り道〔亙版屋〕-^ 

寄り道〔如妇篑董品店 u i 

寄リ道【雲場〕— 

寄り道〔式神創成〕 

定— 






設 
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-"こあしさつ- 

この/ t びは、アスミック土 I スエンタティンメントの 

"プレィステーション，用 CD-ROM 「束京魔人學園外法帖」を 
お I い上げい^^きありがとぅご r います。 

ご使用の前にこの解説書をょくお読みいただき、 

正しい使用 ^ vr 愛用ください。 

なお、高品の企画■生產には万全の fi 噫を私っておりますが、 
万 t 誤作動を起こすょぅな場合は、?§れ入りますが 
下記ま v ご一賴ください。 

内容■攻略等に間するお問い合わせには、 

お答え V きませんの V ご了^ください。 
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、登場人物紹办 
• 陽の登場人物 
•陰の登場人 

、： h 、 16 の流 U 


•3つのゲについて 




C 

• 

D 

9 

0 
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1二、アドべン子ャ}部 

•アドべ'ノ子ャ、—部の基本操作- 

感情入カウイン K ウについて 
© ノンミユし1/ン3ン部 

シミユしーシヨン部の流 n - 0 

編成画面の見かたヒ操邝 f ——0 




























警纖幾 

c >: 石黒貴之 

【武器〗体術、法力 

京から来た密教僧。 

高野山で修行をしていたが、 

江戸の異変を懸念した円空和尚により、 
内藤新宿の時 ii 佐の元に派遣される。 


さくら 



保升 

cy 浅川悠 

【武器〗弓術 

桜井道場の長女。明る < 活発な少女。 

よ < 怪我をするため、医者に手当てを 
してもらう事も多く、そのためか藍とは親友である。 




蓮果寺京悟 

CV: 川鍋雅樹 

【武器】剣術 

自分の腕を試すために、 

江戸の街にやつて来た若き剣士。 

女好きで、遊び人。 一 見'いいかげんそ5な雰囲気を 
もちながら' その剣術の腕はかなりのもの。 

情に厚く、色恋よりも仲間をとる 
義侠心に溢れた I 面 fefe つ。 


d <且湯ん物結介 



Character 




















G h 3~r3 C16 「 


陽と陰のジュヴナブル 

~八六六年初 春。 動乱 U 揺れる江戶 u „ 人の若者が現れた 
志を同じ <する仲間たちヒ共に41異に挑^波らは" 

やが T 、 予想/-: tc しなかった、 

大さな運命の辑へヒ飲み込ま KTWV ^ J : U [ C ^6 


ひ§ぅ たっと 

姚 © 龍斗 
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【武器〗古武術 

本編に主人公にして、プレイヤ—の分身たる存在。 
名前、生年月日は、スタート直後の 
自己紹介イベントで設定可能。 


み S と 


お 


Hii /、 P -) 






CV : 堀江由衣 


I 武器〗天使の力 
穏やかな物腰で誰にで 



分け隔てな < 接する、心優しい少女。 

その優しさゆえに、苦悩すること 4 P しばしば 
出生にはと®る秘密が 
隠されているといぅが……？ 





















かざまつリ 


おをつ C 


風祭 i 澳槪 

CV : 今泉文乃 
|武器】古武道 

子供のような外見 だが、 古武道の 達人。 

強気な性格で、「弱いヤツは死んで当然」とい/つ、 
無邪気で残酷な一面も 持つ。 


< とう 


し 


ううん 


九桐尚雲11 

CV : 関口英司 

【武器】 槍術、 全武道 

(受けた敵の技を覚える事ができる )\ 

九角の 親戚で、 信頼する家臣の ひとり。 

武道に長け、その腕を磨 <事に 
喜びを 感じる、 ある意味純粋な 性格。 

より強い者と対峙した時に、別の顔が浮かび上がる。 




中国古来よリ伝わる地相占術。 

陰陽五？ T (木•火.土.金.水) 1 C よリ 

地相 t 方位を占い"相生相剋の相 U よリ吉凶を観る 

今の源泉は (( 氣》の流れ-龍脈 t 呼ばれ、 

龍脈の流れが集まる場所は龍穴ヒ呼ば K た。 

そし T その龍脒を制した者は、陰ヒ陽から成る 
太極を知リ"森羅歹象を司る事がて5ると去われた. 


ES 3 查場人物紹介 


character 


6 

〇 













//character 


こ 一 ■在 「 / 力、 

九角天成 

CV : 加瀨康之 

【武器】剣術、鬼道 

九角家の当主で、鬼道衆の頭目。 

徳川に滅ぼされた家と父親の復謦のため' 
外法を使い、江戸を混乱に陥れよ/つとしている。 
その原因となつた菩薩眼の女を 探して、 

掌中に収めようとしている。 


を si 


CV : 増田ゆき 

【武器〗三味線'陰陽道 
妖艶な雰囲気をもつ 女。 

情に厚 <、愛している九角のためなら 
命を 4 P 差し出す。 


つ 


IP 神德 

GV : 石田彰 

t 武器】エレキテル 
敬虔な切支丹で常に聖書を 
持ち歩いている。 

かつて徳川に迫害された 
教会の威信を復活させるため、復讐に燃える。 
帯電させる《力》を fe つ。 


























マルチスタ 


トシステムについて 


このゲームは CD - R 0 M 3 枚組になっており、それぞれ DISC 1[陽の 章]、 DISC 2 [陰の章]、 
DISC 3 [邪の章]となっています。 

「陽の章」と「陰の章」はどちらからでも始めることが可能です。最初に選択したディスクをクリ 
ア後、もう片方のディスクが始まります。「陽」「陰」2枚のディスクをクリアすると、最後に「邪 
の章」が始まります。 

また、最初にプレイしたディスクの行動によって、次のディスクにさまざまな変化が現れます。 


險 


「陽の章 （ DISC 1)」では 
「徳川側のシナリオ」が 


楽しめます。 



邪 




障 


「陰の章 （DISC 2)」では、 
「鬼道衆側のシナリオ」が 
楽しめます。 


「邪の章 （DISC 3)」は、それまでの 
物語の結末が語られるシナリオです。 
詳しくは、ゲーム中で確認してください。 



最初から始める場合には、1ブロック以上の空き 
プロックがあるメモリーカードをメモリーカード 
差込口に差してから電源を入れてください。セ 
ーブデータがある場合も、同様にデータの入っ 
たメモリーカード差込口に差しておぎます。ゲー 
ムを終わる場合には、セーブ/□—ドの最中で 
ないことを確認してから電源を切ってください。 


ゲ丨ム<0流れ 


Outline 






























3 つのゲ 


ムモ 


ドについて 


このゲームには、大きく分けて3種類のモードがあります。 
ここでは、各モードについて簡単に紹介していきましよう。 



ンタ 




..... '.〜 

Interval [システム設定や、戦闘の準備] 



4 13、38ページ参照 


各話の間と、シミュレーシヨ 
ン部の直前に発生します。 

各話の間では装備変更や買 
い物、キャラクターの行動 
予定指示、セーブ/ □— ド 
などが可能です。 


シミュレーション部の直前 
では、装備変更やセーブ/ 
口ードなどが可能になって 


し、ます 


〇 


アドへ C ンチャー 
Adventure [ 幅 ® 随 ] 


春 p 



岭 10ページ参照 


主人公を中心に、さまざ 
まなエピソードが語ら 
れていくモードです。途 
中に現れる「感情入カウ 
インドウ」で自分の意思 
を示し、物語を進めて 


いぎましよ3 


〇 



シミユレーシヨン音 P 

Simulation f 敵との戦闘] 


•神ぶ;.. 


メモ IJ — カードをメモり一力— 
ド差込□に差し、インターパル 
画面のメニューから「記録」ま 
たは「読み込み」を選びます。 

1つのセーブデータに1ブ□ッ 
ク必要です。 



•ぐ. 

■ w 


碑 v 


岭 12ページ参照 


アドベンチャー部で敵との戦闘が始ま 
ると、このモードに移ります。ここでは 
主人公や味方キャラクターたちを操作 
_ U 敵と戦いましよう。このモードでは 
決められた勝利条件を満たせばクリア 
となり、先に進みます。 


㈣ . 


Outline 
























アドベンチヤ 


部の基本操作 


_コント□ーラ 

■1 ■ボタン ーーー 
〇■ポタン - 

メッセージを送ります 

力冋キ - - 一. " ^ ™ "■— 

感情入力の「悩」「冷」「悲」「怒」を 
選択します。 

また、何かを選択するとき 
に力ーソルを動かします。 






V W . 



.ス ..... 

/ mm 






SONY 

Ji 

PEayBEatLan 

琴 ► 

: CT SI 


5 EL 






ART 


セレクト朮タン 

メッセ—ジの読み返し 



スタートボタン 

感情入力の「無視」を選択します。 


•アナ□グコント□ーラ （ DUALSHOCK ) 

アナログコント〇—ラ （ DUALSHOCK ) 使用時の注意点 

このゲームはアナ□グコント□—ラ （ DUALSHOCK ) 等の振動機能に 
対応しています。アナ□グコント□ーラ （ DUALSHOCK ) 等をお使い 
の場合は、「設定」 (46 ページ)で振動を「あり」にすることをお奨めします。 
なお、左、右スティックでの操作には対応していませんので、アナ□グモ 
ー ドスイッチを OFF にして （ LED を消灯の状態で）お遊びください。 

•メッセージ操作について 


mm 


J_SB 勤' 


/ y 

/4 

，パ. 

ナ 〆 


及 , 


\\ 


響 JIB 


R 2 


ボタン 
ボタン 

_ ift タンまたは D ■ボタンと 
同時に押すことで、 

メッセージを日送 D できます。 

® ボタン 

感情入力の「友」を選択します。 
また、何かを選択したときの 
決定に使用します。 

©ボタン 
❿ボタン 
@朮タン 

上から順に、感情入力の 
「愛」「喜 Jr 同」を選択します。 



—4 等\ 


SONY 
ふ 



咖■山"■■… 


_ 

■ ■ ■■- . 

•• 0 蹲轉 . 



LED ^ アナログモードスイッチ 


，々パめを 見蓬二:ず? 
で4、 ' 

k 噼ゥが承吾め■そ 
'P t ため％' .〆 


嫌*全め 

沒运弩 i 如 -. t 4めか f 走？ 


•メッセージを進める# oi ボタンまたは n ■ボ 

タンでメッセージを送ります。 isa ポタンまたは 
B _ ボタンと同時に押すことで、メッセージを高速 
表示できます。また、 ® ボタンを押せば、次にいず 
れかのボタンが押されるまでメッセージが自動的 
に送られるようになります。 


•メッセージを読み返す# セレクトボ 

タンを押せばメッセージが読み返せま 
す。方向キーの上下で画面がスクロ 
—ルし、 ® ボタンを同時に押せば高速 
でス クロー ルします。もう一度セレク 
トボタンを押せば、元の画面に戻ります。 


E 1 アドベンチャ 




Adventure 



































































































感情入カウインドウについて 


物語の進行中に下の画面のようなウインドウが開いたら、主人公の返答が待たれているという 
ことです。方向キーか各ポタンで主人公として返答してください。 


一定時間入力しないと、相手を無視したことになります。意図的に無視したい場合は、スタート 


ボタンを押しましょう。 







冷た < する 
反対+否定 


喜ぶ*嬉しい 
賛成_肯定 


方向キーに対応した感情入力 

(主に否定を表わす） 


各ポタンに対応した感情入力 

(主に肯定を表わす） 


悩む 

返答につまる 


怒る 
苛立つ 
反対1否定 


悲しむ 
同情 
反対•否定 


愛情■愛する 
賛成1肯定 


:思 

ラなずく 
賛成|肯定 


SONY 

JV 

PJaySlallon 

鋼 

SELECT START 


友好 + 友情 
賛成、肯定 

















































































シミユレーシヨン部の流れ 



チームの 編成 

編成画面 

戦闘に参加するキャラクターを選びます。状態 


の確認や、装備の変更もこの画面で行いま1 


〇 


岭11ぺ 


参照 



戦闘開始 

戦闘画面 

敵と戦います。味方と敵の行動ターンが交互 
に繰り返され、勝利条件を冃指します。 

18 ページ参照 福 


娜, 

し' h 



味方の行動 



敵の行動 






夕 ー ン終了 


戦闘が終了して勝利ボーナスが手に入ります。 

なるべく早いターンで勝利条件をクリアすれ 

ば、より多くの勝利ボーナスがもらえます。 

※勝利条件は、戦闘画 
面で ® ボタンを押せば 
確認でぎます。 


貧等::;:::. 




































編成画面の見かたと操作 


❶戦闘に参加するキャラクターの選択 



シミュレーション部に移ると仲間キャラクターの一覧が表示さ 
れるので、戦闘に参加させたいキャラクターに力ーソルを合わ 
せて ® ボタンを押してください。「出陣」といラ判子が押され、 
戦闘に参加することになります。 

ただし、戦闘ごとに参加できる人数が決まっています。それ以上 
のキャラクターを参加させることはできないので注意してくだ 
さい。また、ストーリーの流れからその戦闘に參加できないキヤ 
ラクターち選択できません。 


◎強制参加キャラクターについて 

1 ■■ ■ '■■■•■ *■■■■__■ *-■■■* 暑. V _. 瞥* 41■.■■■儒 》 4 *' * « * k ■ f III 

ストーリーの流れから必ずその戦闘に参加するキャラクターには「強 
制」 という判子が押され、必ず戦闘に参加することになります。戦闘 
メンノ〈一から外すことはできません。 


©状態確認、装備変更等 



ここでは他にも下記の操作を行うことができます。装備を整え 
るなどして、戦闘に備えてください。 

©ポタン：選択キャラの装備変更 岭14ページ参照 
® ボタン：選択キャラの状態画面に移る 岭14ページ参照 
セレクトボタン：陽と陰の切り替え（邪ディスクのみ） 

スタートボタン：出陣する 


❸戦闘開始 



編成が完了したら、セレクトボタンを押してインターパルのメニュー画面に戻り、 
「戦闘開始」を選択しましよう。シミュレーション部に移り、戦闘が始まります。 






























ユ 


状態画面について 


::ミ 




レ 


シ 

.ヨ 

ン 


ここでは選択したキャラクターの詳細データが確認できます。 

中央の一覧は、 isa ボタンまたは ■ ■ボタンで技と方陣技の表示を切り替えます。 

これは方向キーの上下で各技を確認でき、®ボタンで選択している技の詳細が確認できます。 


ステータス装備による影響値 


レベル•五行属性 
名前•生年月日 
血液塑•経験値 


. 

设麟纖戀 :， k 


修得技•方陣技一覧 


ぐぐ分へ:‘ 


漆:祕 ゞ 



射界•弱点 


装備している武具 


: 


※〇!ボタンまたはボタンで選択キャラクターを切り替えます 



3 


装懂につし、て （編成画面で®ポタンを押す） 


I ポタンまたは IO ボタンで装備項目を選んでくださし〗。装備でき 
るアイテムが表示されるので、方向キーの上下で選び、 ® ボタンで決定 
します。 ® ボタンで選択している装備品の詳細が確認できます。 

※〇■ポタンまたは m ボタンで選択キャラクターを切り替えます。 
























































「■パラメーター覧 


r - 五行属性 

キャラクタ_の属する五行です。 
戦闘での相生+相剋に影響します 

(26、27ページ参照） 


レベル 


キャラクターの成長度です D レべ 
ルが上がると、ステータスが上昇 
します。 





生 PP 力 - 

攻撃されると減少し、◦になると戦闘不能に 
な0ます。左がキャラクター自身の生命力、 
右が装備品による修正です。 

仲間キャラクターが戦鬪不能になると、主人 
公に対する好感度が減少します。 


行動力 


キャラクターはこの数値が0になるまで行 
動できます D 左がキャラクター自身の行動九 
右が装備品による修正値です。 



経験値 

攻撃や回復をすることで蓄積し、 
ゲージが 一杯に なるとレベルが上 
昇します。 


攻撃力 

物理攻擊の威力です。左がキャラクター自 
身の攻撃力、右が装備品による修正値です。 

防御力 

敵の物理攻撃のダメージを減少させま.す。 
左がキャラクター自身の防御力、右が装備 
品による修正値です。 

精神力 

術攻撃の威力と、敵の術攻撃のダメージ減 
少に影響します。左がキャラクター自身の 
精神力、右が装備品による修正値です。 


身 J 界 - 

攻撃できる方向です。上がキャラクター 
の前方、下が後方を表わします。前方だけ 
にしか攻撃できないキャラクターもいる 
ので、よく確認してください。 



弱点 

赤く表示されている部分に攻撃されると 
ダメージが増加し、青く表示されている部 
分に攻撃されるとダメージが減少します。 
技によって攻撃箇所が違うので、弱点に 
攻撃されないように注意しましょう。 




































































行動力について 





戦闘中、キャラクターは「行動力 （ AP )」 を消費 
して移動、攻撃、道具使用などを行います。行 
動力がある限り、何度でも自由に行動できるの 
です。これはシミュレーション部の核となる要 
素ですので、ここでまとめて説明しておきまし 
よづ〇 


戦闘画面 （1 8ページ参照) の下部に 
行動力が表示されます 



P 響 T : 

移® 3 範麵が表示されるので……… 


画移動、 《 AP _ 移動距離と地形で変化》 


キャラクターを移動させるたびに、地形に応じた行動力を消費します。 

戦闘画面の右下に、その地形を移動するのに必要な行動力が表示されるので、確認しましよう 
向きの変更には一律「2」の行動力が必要になります。 


行動力を消費して移動する 


横を向くと行動力，2、後ろに振 
り向くと行動力-4となる 
















■技を使う 《 AP ■技ごとの数値》 

戦闘中の攻撃や回復は、技を使って行います。 

必要行動力は技ごとに決められており、技ウインドウで確認できます。 畸22ページ参照 



技ウインドウで各技に必要な行動力が表示されます 
岭 22ページ参照 


◎特殊な技「方陣技」 

方陣技の使用に行動力は必要ありません。また、方陣技を使った後でも行動 
力が残っていれば、行動できます。ただし、1回の戦闘で1度しか使用できま 
せん（次の戦闘では、また使えるようになります）ので、使いどころを考える 
必要があるでしょう D (30 ページ参照） 


■道具を使う 《 AP -5》 

戦闘中に手に入れたり、 r 寄り道 j の如月骨董品点 （37 ぺージ参照) で購入した道具は、 
行動力を使って使用できます0消費行動力は、どの道具でも一律「5」です。 



































画面の見かたと操作 




戦闘中は右のような画面が表示されます。ここ 
では、咨部の意味とコント□ーラ操作について 
説明していきましょう。 


ターン数表示 


■シミュ 


カーソルで指定しているキャラクターの残り行動力 


レーシヨン部の基本操作 


地形名称と移動に 
必要な行動力 ( AP ) 


キャラクタ ー ウインドウ 



I ボタン ー 

志士一覧 （36 ぺ 1 
•を表示します。 


雜照) 


m ボタンーー ー 
ボタン — 

押すたびに j 噴.番に 
味方キャラクター上に 
力ーソルが移動します 


r 


. >¢7 







<1 






方向キー - 一 — 

カーソルを移動させます 


m 


■ 〆 


noisnr 

ふ 

PioySiaifCih 

_ g 

SELECT Sl| 





@ 


賴 


■ a 朮タン 
©ボタン 

コマンドメニュー (3 S ベージ参照） を表示します。 

©ボタン 

カーソルがキャラクター上にあるときは行動メニュ 
地形上にあるときはコマンドメニューを表示します 
また,メニューの決定にも使用します 

©ボタン 

メニューなどを閉じます 


を 


\ 


D 


スター トボタン ^一 1 ® ポタン 

; F 全行動終了」を行います 全体マップと勝利条件 （1 2ベージ参照) を確認できます 
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キャラクターウインドウについて 


式神 - 

式神を装備しているかど 
ろかが表示されます。 


経験値 - 

ゲージで表示されています。 

生命力 --- 

現在の生命力と最大生命力です。 
上にゲージで表示されています。 


行動カー -- 

キヤラクターの現在の行動力と最大 
行動力です。 これは、装備による修正 
値が加算されたものです。 

414ページ参照 

攻撃力 一--- 

キャラクターの攻撃力です。これは、 
装備による修正値が加算されたもの 
です。 


レベル 

現在のレベルです。 
敵キャラクターはレ 
ペルアップしません 



防御力 

キヤラクターの防御力です。 
これは、装備による修正値が加 
算されたものです。 


弱点 

赤は攻撃に弱い部分、青は攻撃 
に強い部分です。色が濃くな.る 
ほど、その特徴も強くなります。 



技ウインドウなどで緑に表示さ 
れるのが技の攻撃箇所です。 

精神力 

キヤラクターの精神力です。 
これは、装備による修正値が加 
算されたものです。 


◎ウインドウの背景色 


キャラクターウインドウ 

:木行二 

二 青色 

の背景色はそのキャラ 

■火 行二 

=赤色 

クターの五行属性に対 

土行= 

=黄色 

応しており、全部で5色 

金行， 

-白色 

あります。 

画 水行= 

二 ® & 
〆 h i jf 


Simuiatmn 

















































行動メニューについて 


戦闘画面でキャラクターに力ーソルを合わ 
せて®ポタンを神すと、行動メニューが表 
示されます。移動、技の使用など、各キャラ 
クターの操作はすべてここから行います。 
カーソルを指示したい行動に合わせ、@ポ 
タンで決定してください。 





移動 

キャラクターの移動、向きの変更を行います。移動後に使 
える技も確認できます。 

蜂21ページ参照 

技 

攻撃や回復のための技を使います。使える技は、各キャ 
ラクタ—ごとに違います。 

峰24 ページ参照 

道具 

所持している道具を使います。道具によってその効果は 
違います。 

峰28 ぺージ参照 

装備 

キャラクターの状態画面を表示します。 

岭29 ページ参照 

待機 

行動を終えて、その場に止まります。行動力が残っていれ 
ぱ再行動もできます。 

岭2 9 ぺージ参照 

方陣技 

数人のキャラクターで敵を攻撃します。特定の組み合わ 
せでのみ使用できます。 

岭30 ページ参照 


























































移動 《消費行動力：移動距離と地形で変化*向き変更は-2》 



緑色で表示された部分が移動可能なマスです。方向キーで行きたい場 
所を指定 U ® ボタンで決定してください。向きの変更は I 移動後に方 
向 キーで 行います。 


◎敵キャラクターの仮操作について 

敵キャラクターに力ーソルを合わせて®ボタンを押すと、敵の行動範囲や技 
露 m :;‘ の効果範囲を確認できます。ただし、実際に操作できるわけではありません。 




技の効果確認機能について 

「移動]の操作中に®ボタンを押すと、技の効果範囲と威力が確認できます。 
青く表示されているのが使用可能範囲、赤い表示が効果範囲です。同時に、 
技ナンバーの右に技の属性と種別が表示されます。 

® ボタンを押し続けると技効果確認:：../.:.:： ' 

‘響.職:: ® ボタンを押しながら E ■ボタンまたは IO ボタンで確認する技の切り替え 




技《消費行動力：技による》 

技ウインドウに使用可能な技が青、使用不可能の技が赤で表示されます。 
使用したい技を選択すると使用可能範囲が青、効果範囲が赤で表示さ 
れるので、使用可能範囲のいずれかに力ーソルを合わせて®ボタンで 
決定してください。 

◎敵の側面、背後か3攻撃すると 


正面から攻撃するよりも側面、側面よりも背後から攻撃したほうが 、より大き 


h . :: : s なダメージを 与えられます 


0 


Simulation 21 


















































技について 


レベルアップ時には、新技を修得することがあります。また、 
技も使い込むと技レベルが上がり、威力が上昇します。それ 
により、新技を修得することも……。 


■技ウインドウ 


攻撃方法 


騸 


素手による格闘攻撃です 





武器による攻撃です■: 


飛び道具による遠距離攻撃です 


術を使った攻撃です， 


技ナンバ- 

技の番号です 



気を使った攻撃です 


〇 






属性 


技の属性です。技命中後、敵にさまざまな 
効果を与えます。 蜂 £5 ぺージ参照 




種別 


技の種別です。 岭26ページ参照 


攻撃箇所 


w 


敵のどの場所を攻撃するかを示しています 

27ページ参照 




_ 

BHH 


L ^_ 

五行属性 



技の五行属性です。相手の五行属性しだ 
いでは、ダメージが増加します。 

峰 22ページ参照 

技レベル 

技のレベルです， 

効果力 

敵に与えるダメージ量、または 
味方に与える回復量に影響します 

必要行動力 

その技を使5ときに消費する 
行動力量です。 


〇 


射程距離 

技が届く範囲です。「3-5」のように表示 
されている場合は、3マス以上5マス以内 
の範囲で使えるということです。 


































































技によっては、特定の属性を持つものがあります 
状態変化を与えることが可能です。 


■属性一覧表 

《状態不能系》 


アイコン 


名前 


効果 



毒 


ターン終了時に10ダメージを受け 
ます （3 ターン持続） 



石化 


行動できなくなります。ただし、術 
以外のダメージを半減させる効果 
もあります （3 ターン持続） 



凍結 


行動できなくなり、術以外の攻撃で 
2倍のダメージを受けるようになり 
ます。攻撃を受けると正常に戻りま 
す （3 ターン持続） 



麻痺 


ターン開始時の行動力が3になり 
ます （3 夕ーン持続） 



眠り 


行動できなくなります。攻撃を受け 
ると正常に戻ります （3 夕ーン持続） 




混乱 


ターン開始時にランダムで移動し 
てしまいます （3 ターン持続） 


魅了 


ターン開始時、魅了を受けた術者 
に向かって移動してしまいます （3 
ターン持続） 



1: 


攻撃時に、50%の確率で攻撃をミ 
スしてしまいます （3 ターン持続） 



呪詛 


動物に変身し v 移動しかで走な<な 
つてしまいます （3 ターン持続） 


属性を持つ攻撃は、命中した相手にさまざまな 


《吸収》 


アイコン 

名前 

効果 


Q 


吸収 

相手から生命力を奪い取ります 


《支援系》 



《回復系》 


. アイコン 

名刖 

効果 

1 

1 ； 


回復 

生命力を回復させます 

I 

Q 

j 

状態 

回復 

状態不能になっている味方を治療します 

1 

3 


w 勤力 
回復 

行動力を回復します 

1 

m 


蘇生! 

生命力が尽きて戦闘不能になってしまった 
味方を、再び戦闘ができる状態に戻します 
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別- 


技の中には、特殊な効果を発揮するものがあります。そういった技 
には種別アイコンがつき、効果がわかるようになっています。また、 
r 見切 d 技」は選択できないので注意してください。 


2 4 


: アイ a ン 

種別 

幼 果 

1 

[1 

1 

炸裂技 

攻撃位置を中心に相手が吹飛びます(右 
の数値が肷飛ぶマスの数です） 

1 

困 

1 

武器弾き 

相手の武器を弾き飛ばし、武器攻撃の 
技を使えなくします 


，顆 

1 

変生 

その人物に眠る力を引き出し、数ター 
ンの問強化します 

-• • ... し -. .' :，- 、 .... パ ....•....... . 

1 M 

吹ぎ 
飛ばし技 

術者を中心にして、相手が吹き飛びま 

す(■右の数値が吹き飛ぶマスの数です） 

. | . : . ： - ' 


I 


昏倒'技 

相手を^ 1 絶させます 


1 

見切り技. 

特定の攻撃種の技を一定確率で回避し 
ます(持っているだけで勁果があります）； 

1 

1 

N 

盗み 

二士:,二，:.ふ. 

11 ■ ■ ■ ■■; 

相手の持つ装飾品を盗みます〔武器は： 
盗め.ません） 

. 

回: 

- . 

. 

• - • : -1 
X • , .• . • . • " . ' • ■. • - :. . ..... ■* . 

虐/■.卜 -1 I ctni 

与せ身技 

写せ身技使用後1ターンの間に攻撃を.. 
受けた技を、自分の技として習得しま 
す（最大7個まで修得可能，それ以上 
は覚えた技に上書きします） 

11 

歌技 

戦闘時の曲が変わります 

国 

u - ~«—•- 

• … ■ 

1 

崩し技 

相手の体勢を崩し、次のターンの行動 
力回復を半分 L します 


■技の例 


§ 



打 


使用キャラクター 

緋勇龍斗 

てのひらの勺け根で相手を 
打ちすえる古武術の当て身技， 
始めから修得している 
基本的な技。 



















































































攻撃箇所と敵の弱点 


I 



技はそれぞれ攻撃できる部位が決まっており、その部分と敵の弱点が 
重なると大ダメージを与えます。 

ただし、攻撃箇所が2マス以上ある技で、敵の「弱い部位」と「強い部位」 
に当たった場合は、ダメージが平均化されます。 

技を使用する直前に、 

敵の弱点と技の攻撃箇所が確認できます。 





存上殺 


使用キャラクター 

蓬菜寺京梧 

諸手で上段に構え、 

目標に向かって振り下ろす 
剣技を修得する際、 

初めに学ぶ基本の技。 


0 



mi 



しの光 


使用キャラクター 
羊田駐 

rm 

神に祈りを捧げ、その慈悲で 
対象の傷を癒す奇跡。 

回復属性を持ち、 

味方の生命力を回復する。 




乃 i m = 一 ^ t - a n 
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行属性と相生/相剋につい 



シ 


すべてのキヤラクターと技は「五行 j と呼ばれる属性を持ち、それらは互いに「相生」「相剋」と呼ばれる影響 
を与え合つています。ここでは、それらについて説明していきましょう。' 


五行属性 

相生する属性 

相剋する属性 

木行 

卜水 

土 

火行 

木 

金 

土行 

火 

水 

金行 

土 

木 

水行 

金 

火 



五汗属性 tC つい T 


表 

剋 

相 

生 

目 


五汗とは古代中国の恩 nir 




あリヒあらゆる存在は「木』『火/土」「金」「水 
五つの属性ぃ寸 n か U 


属し T いる、とい，つ考え r す。 


れら五つの厲拄は 


vf 


々れぞれ「相性の良い相手」と 


苦手な相手」が決まっています。 


J れを「相生/相剋」と吁びます。 


キャラクターヒ技は义ず五汗属性を寺ち 
戦闢 U 影響を斗ぇています。 


ョン郎 


• •• :,•• :パ 
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相生について《技の消費行動力の減少》 

相生とは友好関係にある五行属性のことで、相手に良い影響を与えます。 

ゲーム中では、相生ユニットが隣接している場合、相生されたキャラクターは、 

技の消費行動力が減少するという効果を得られます。 

※敵が相生効果を受けていると思わぬ連続攻撃を受けて危険です 
吹き飛ばし技などで相手の相生を断つようにしましょう。 

例：木属性のキャラクターは水属性のキャラクターに相生され、 
技の消費行動力が減少。通常8の行動力が必要な技を、 

6の行動力で使用できた。 

土行のキャラクターが 1 . 

金行のキャラクターに隣接すると相生。 

金行のキャラクターは技の必要行動力が減少します。 



相® について 《与える ダメージが 増加》 

相剋とは強弱関係にある五行同士のことで、相魁相手に悪い影響を与えます。 

ゲーム中では、 攻撃する技の属性が攻撃相手の属性を相剋する関係にある場合、攻撃相手に対して 
より大きなダメージを与えるという効果があります。 



例 ：土 属性の技で水属性の敵に 
攻撃するとダメージ増加。 



















行動メニューについて 


分類アイコン 


グラフィック 


所持アイテムー覧 - 

(アイテム名/所有数) 


m 




道具 《消費行動力： 5》 


名前 


i 真钃め软.穴. * i ek 诔寶.瞿之羹 








味方用と攻撃用の分類 


>： 


効果力 
説明文 


スクロ_ルバ_ 

(多数の道具を持っている時のみ表示) 


參眛方用の道具 

生命力の回復や、.状態不能を回復する効果があり 
ます。使いたい道具を選び、1キャラクター用なら 
ば効果範囲内の味方ひとりを、複数キャラクター用 
ならば効果を発生させる範囲を選択してください。 
また,使用者 g 身に使うことも可能です。 



攻撃用の道具 

敵にダメージを与えたり、状態不能にする効果が 
あります。使いたい道具を選び、1キャラクター用な 
らば効果範囲内の敵ひとりを、複数キャラクター用 
ならば効果を発生させる範囲を選択してください。 



道具の効果範囲 

1キャラクターへ 
効果がある道具の 
効果範囲 



複数のキャラクターへ 
!効果がある道具の 
効果範囲 




国シミュレーシヨン鮮 


Sim u lation 一 


























































装備 《消費行動力：0》 


指定したキャラクターの装備画面 
が表示されます。各パラメータは 
その時点での値になるので、生命 
力や行動力が減っているときは減 

少した数値で表示されます。 

岭14ページ参照 
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待機 《消費行動力： 0》 


キャラクターの行動を終えて、そ 
の場に待機させます待機後も、 
行動力が残っていれば再び行動す 
ることが可能です。 



◎キャラクターの再行動について 

味方の行動夕ーンでは、キャラクターを好きな順番で動かすことができま 
す。また、「移動」や「技」を使った後でも、そのキャラクターに行動力が残 
つていれば、他のキャラクターの行動後に再び行動することが可能です。 



















行動メニューについて 


方陣技 《消費行動力：0》 






方陣技とは、味方キャラクターが特定の組み合わせで使える合体攻撃 
です。 

方陣技を使うには、敵キャラクターの前後左右4マス （5 人以上の場合 
は斜め前、斜め後ろを含む敵の周囲8マス）のいずれかに、方陣技を使 
う味方キャラクターを全員配置する必要があります。配置するキャラク 
ターは、方陣技ごとに決まっています。配置後、行動メニューに「方陣技」 
が表示されるので、©ポタンで決定してください。 

方陣技は、1戦闘中に1回しか使用できません。 


◎方陣技は行動力を使わない 

■ + ■■■，令, p ■■■ ■•轟 ■■■有, •••通, ■♦疆 議 ■■■，等 ■■■■■，甲 層、 售,讎 

方陣技は通常の技と異なり、行動力をまったく使いません。 
全員の行動力が〇でも攻撃できます。 


參方陣技の効果範囲 •方陣技の探しかた 

技によつて効果範囲は異なりますが、囲んでいる 右ページで紹介した技以外にも、さまざまな組み 

敵が効果範囲の中心になります。縦横1方向にの 合わせの方陣技があります。仲の良さそうなキヤ 
み効果範囲が広がる方陣技は、コマンドを実行し ラクターで敵を囲んで試してみましょう。 

たキヤラクターが基準になります。 （霊場については、43ページを参照してください） 


































■方陣技の例 



サハスラーラ 

使用キャラクター 

鮮勇、京梧、雄慶 

3人の志士による方陣技です。囲んだ敵を’ 
中心にして、広範囲に攻撃します。 



...■い：".:， T : 


黃蘢菩髓陣 

使用キャラクター緋勇、藍 

主人公と藍の方陣技です。 

囲んでいる敵に大ダメージを与えます。 





ろうおうゆうかほうじん 

楼桉岌花方弹 

使用キャラクター藍、小鈴 

親友同士による方陣技です。 
横方向に広く攻撃します。 













































特殊技について 


特殊技とは、通常とは異なった手段で修得/使用できる技のことで v [花火技]と[俳句技]が 

[花火技] 


自分で花火を作り、出来上がった花火によって性能が変わる技です。 

花火は最大4つの火薬を配合することができ、火薬の色と組み合わせによって変化するようになっていま3 


花火技の作り方 



インターノ（ル部の状態画面で、花火技を 
選択すると、花火を作成することができ 
ます。花火は、中に詰める火薬によって様々 
に変化します。レベルが上がるとより大 
きな花火玉を使えるようになり、最大4種 
類まで火薬を詰め込むことができます。 



◎作成できる技の数（こついて 

花火技と俳句技は、修得している特殊技の数だけ作る 
ことができます 。 これらは、レベルアップ時に新しい技 
の修得と同じ要領で増えていきます。特に、花火技は扱 
える花火玉がどんどん大きくなっていき、より強力な技 
を作れるようになります。 


■特殊技の例 


杜丹 

尾を弓|かない打ち上げ花火の総称。 
基本的な花火の 一つ。 使用できる色は一色。 
















































[俳句技] 

自分で俳句を作り、できた俳句によって性能が変わる技です。 

俳句は前句•中句•後句の3つに分かれており、それぞれ所持している語句を選択することで俳句を作りま3 


俳句技の作り方 



インターバル部の状態画面で、俳句技を 
選択すると、俳句を作成することができ 
ます。俳句は前^^中句•後句の三箇所に 
別れており、それぞれに単語を入れるこ 
とで技が完成します。 

同時に作れる俳句の数は、レベルアップ 
と共に新技として修得していきます。 



吟詠者 

始めに詠った俳句。 





















キャラクターの状態について 



キャラクターの状態は 
敵や味方の攻撃によって、 
さまざまに変化します。 


技、道具、装備などの影響によって、戦闘中のキャラクターの 
状態はさまざまに変化します。能カアップの状態が4種類、能 
カダウンの状態が9種類ありますので、それぞれの効果を確 
認しておきましょう。 

※状態が変化しているキャラクターは、専用のグラフィックで表示されます。 

装備や道具、敵や味方の技の影響によって、戦闘中のキャラ 
クターの状態はさまざまに変化します。状態の変化によって 
パワーアップすることもあればパワーダウンすることもある 
ので、それぞれの効果を把握しておきましょう。 

※状態が変化しているキャラクターには、状態変化アイコンが表示されます。 



孔雀 

3ターンの間、精神力 
を強化します。装備に 
よる場合は戦闘中ずっ 
と効果があります。 


祝福 

3ターンの間、生命力 
を回復させます。装備 
による場合は戦闘中 
ずっと効果があります。 


有利な状態変化 


3ターンの間、筋力を 
_化します。装備によ 
る場合は戦闘中ずっと 
効果があります。 


金剛 

3ターンの間、防御力 
を強化します。装備に 
水る場合は戦闘中ずつ 
と効果があります 


I 
































■不利な状態変化 


◎不利な状態変化を回復するには？ 
技で回復 

「やすらぎの-」など、「状 
態回復」属性のある技 
で、すべての状態を回復 
できます。 


道具で回復 

状態ごとに専用の道具 
を使うか、「小彦の酒 J 
などの「状態 | g 腹」属性 
がある道具で回復でき 
ます。 



アイコン 

名前 

効果 


D 


m 

ターン終了時に〗0ダメージを受け 
ます （3 夕ーン持続） 


:1^ 


石化 

行動できなくなります Q ただし、術 
以外のダメー ジを半減させる効果 
もあります （3 ターン持続） 


□ 


凍結 

行動できなくなり、術以外の攻撃で 

2倍のダメージを受けるようになり 
ます攻撃を受けると正常に戻りま 
す （3 ターン持続） 


M 


麻痺 

ターン開始時の行動力が3になり 
ます （3 ターン持続） 


枝 

K 3 I 


眠り 

行動できなくなります。攻撃を受け 
ると正常に戻ります （3 ターン持続） 


wHmt 

■ 


混乱 

ターン開始時にランダムで移動し 
てしまいます （3 ターン持続） 


魅了 

ターン開始時、魅了を受けた術者： 
に向かって移動してしまいます （3 
ターン持続） 

1 

■ 


T =^ 口 

m B 

攻撃時に、50%の確率で攻撃をミ 
スしてしまいます （3 ターン持続） 

1 

m 


呪詛 

動物に変身し、移動しかでぎなくな 
ってしまいます （3 ターン持続） 


% 

■■ iT 




mi 


mM 
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コマンドメニューについて 








戦闘画面で©ボタンを押すか、キャラクタ 
—のいない地形の上に力ーソルを合わせ 
て®ポタンを押すと、コマンドメニューが 
表示されます。方向 キーで カーソルを動 
かして、 ® ボタンで選択してください。 




[全行動終了] 

味方の行動ターンを終え、敵の 
行動ターンに移ります。これは、 
スタートボタンでも選択できま 
す。 

[志士一覧] 

戦闘に参加しているすべての 
キヤラクターを表示します。各 
) t ラメータも一覧表示されます。 
岭 37ページ参照 

[設定] 

操作に関するさまざまな項目を 
設定します。 

岭 46ページ参照 



[戦術指南] 

戦闘に関するさまざ 
まなアドバイスを参 
照できます。 


[やり直し] 

データロード画面に移り、以前 
セーブした地点からやり直し 
ます。 

岭6ページ参照 

[勝利条件] 

その戦闘の勝利条件を再確認 
でぎます。 
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シミュレーシヨン部のアドバイ又 


m 



汗動力 （ AP ) の消眢量に注意！ 

AP は移動するだけでどんどん消費していきます。限界ギリギリま 
で移動すると、攻撃するだけの AP が残らないので注意が必要です。 
移動中に®ボタンを押すと使える技の効果範囲確認機能をうまく 
使い、無駄なく行動することを心がけましよう。 




五汗属性を活用する 

味方の相生同士のキャラクターたちを覚えておき、シミュレーション 
部で常にセットで動かすようにしてみましよう。相生されたキャラクタ 
一は技の必要行動力が減少し、強力な技を連発できるようになります。 
また、敵を攻撃する際も、相手の五行属性と自分の技の五行属性 
をチェックし、なるべく相剋になる技で攻撃するといいでしよう。 



敵の相生を打ち破れ！ 

敵の中には、2人組で相生効果を利用してくる者がいるかもしれま 
せん。そういった場合は、吹き飛ばし技などで相乗効果を断ち切っ 
てから攻撃するといいでしよう。 

また、防御の際も相手の技の五行属性と自分のキャラクターの五 
行属性を確認し、相剋されそうな相手には近づかないようにするこ 
とも重要です。 
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インターバル画面の見かたと詳細 


インターノ C ル画面は各話の間や戦闘前に登場します。 
装備の変更やデータの記録/保存など、幕間でのさま 
ざまなコマンドが実行できます。各話間と戦闘前では 


予定 人 刀 （g 話間のみ） 

次の話に移るまでの各キャラクターの行動 
を設定します，キャラクターのパラメータ友 


実行できるコマンドに差があるので注意してください。 成侵己せる、，イテムを探すなどができます。 

峰 39ページ参照 


言己録 

メモリー カー ドへデータを 
セーブします。 

岭 9ページ参照 

5713 込 

メモリーカードに保存した 
デー タからゲームを再開し 
ます。 

畸 9ページ参照 


《各話間》 




寄り道 


「瓦版崖」「如月骨董品店」「霊場」「式神創成」 
に行くことができます。戦闘前のみ、如月骨 
董品店で道具や装備を買えません。 


跃疋 

ゲームの 操作や演出な ど 
をカスタマイズでぎます。 
_46ページ参照 

次の話へ 

次のシーンに移ります。 
次の話に進みます。 

戦闘開始 

次のシーンに移ります。 
シミュレーション部に移り 
ます。 



畸戦闘前インター/てルの[編成]に 
ついては13ページを参照 


成 

次の戦闘に参加させるキャラクターを選び 
ます。状態確認や装備の変更などち可能です。 
峰 13ページ参照 
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予定入力について 


探索を実行したキャラクターは、 


どこからかアイテムを見つけてきます。 


◎予定入力の活用 

予定入力では[探索]を除いて、各キャラクターの能力値を上 
げることができます。どの能力値を上げるかは予定コマンド 


入力した予定の 
グラフィックが 
表示されます 


予定コマンド 


ごとに決まっているので、各キヤラクターの能力値を自分の 


好きなように修正できるでしよう。[探索]も運が良ければ貴 


重なアイテムが手に入るかもしれません。余裕があれば実行 


してみるのもいいでしよろ 


探索は、運次第で貴重品が見つかることも…!？ 


休息 

主に生命力が 
上昇します。 


修行 


学間 

主に筋力が 


主に精神力か 

±昇します。 


上昇します。 


予定入力画面では、萏キャラ 
クターの行動予定を決められ 
ます。予定を決めたいキャラ 
クター1こ力ーソルを合わせ、 
IO ボタンまたは ID ボタン 
で「休息」「修行」「学問」 r 探 
索」のいずれかを選びボタ 
ンで決定します。 

全員の予定を入力したら、スタ 
—トボタンで実 t ラしましよ3。 


■予定コマンドの効 


コマンドを実行して変化する数値 













































































































リ Is 


※方向 キーでスクロール 
※動匪ボタン、 EH ボタン、 
©ボタンのいずれかを 
押すと、右下の表示が 
消える 



啦年 H も徽 I XA ^ 札^:八球 


アドベンチャー部の進 
め方によって、欠番に 
なってしまう瓦版もあ 
ります。キャラクター 
の話をできるだけ聞く 
よ5にしましょう。 


※瓦版の全容 



[瓦版屋] 

「寄り道」の「瓦版屋」を選ぶと、瓦版を見ることができます。瓦版はアドベンチャー部で入手します 

方向キーで読みたい瓦版の号数を選び、®ボタンで決定してください。 
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[如月骨董品店] 


物語の途中から「如月骨董品店」に行けるようになります。 
ここでは、装備や道具の購入、未鑑定品の鑑定、物々交換などができます 


0 


購入 


道具一括購入 

(道具を購入します) 


装備品一括購入 

(装備品を購入します) 



キャラ別装備品購入 

(キャラ別に装備品を購入し 
ます。また、下取りもできます 




▼ 


馨装備品/道具一括購入 

商品一覧が表示される 
ので、買いたいものを選 
び、®ボタンで購入してく 
ださい。また、道具のみ 
方向キーの左右で買ラ 
個数を選択できます。 

ボタンまたは BBI ボタンで 
購入する品目を切り替えます。 



馨キャラ別装備品購入 

そのキャラクターが装備 
できる装備品が表示され 
るので、買いたいちのを 
選び、®ボタンで購入して 
ください。また、下取り購 
入も可能です 

※■謂または B ■ボタンで 
購入するキャラクターを切り替えます。 

※■^または ra ボタンで購入する品目を 
切り替えます。 



n t e■—ts i 4 





























































寄り道 


■鑑定 

ゲーム中で入手した未鑑定品を鑑定します。「鑑定」を選択すると未鑑 
定品の所持数と鑑定量が表示されるので、®ボタンで決定してください。 
自動的にすべての未鑑定品が鑑定されます。 


※鑑定料は個数に関係なく一定です 


〇 


■物々交換 

所持アイテムと商品を交換します。 

指定されたアイテムを持っていれば、商品と交換することができます。 
ただし、装備品は骨董価値、アイテムは個数の条件を満たしていないと 
交換できません。 

※装備品の場合、要求されている骨董価値より高ければ交換すること 
ができます。要求が「上手物」の場合、「上手物」「業物」「神代物」なら 
ば交換できるということです。 




◎骨董価値について 


装備品には骨董価値というものがあり、その価値が高ければ高いほど、売値 
が高くなります。骨董価値は、その装備品を装備して戦闘に出た回数によっ 
て、その価値が上がっていきます。骨董価値が上がると装備品の売値や効 
果などが変化します。 
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2 話以降、霊場と呼ばれる戦闘マップに入れるようにな 
ります。ここではキャラクターのレベルアップや、資金- 
アイテム稼ぎなどに利用できます。 

「霊場」を選択すると編成画面0 3ページ参照）に移り 
ます。霊場に行くキャラクターを編成してください。 
編成後、[戦闘開始]を選ぶと霊場選択画面に移ります。 
霊場は全部で3つあり、苔ディスクごとに行ける場所が 
決まっています。方向キーで行きたい霊場を選び、® 
ボタンで決定してください霊場での戦闘が始まります。 


着 I 泉寺 


陽ディスクと邪ディスクで行くこと 
がでぎます。地下へ降りていき、階 
数は無限になっています。 


鬼桌窟 



陰ディスクと邪ディスクで行くこと 
ができます。地下へ降りていき、階 
数は無限になっています。 


惠备山 



仙人が住むと伝わる、伝説の神 山。 
今はまだ、誰も行くことのできない 
場所ですが…… 
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寄り道 


五十音順 


式神の名称 


五行値 


[式神創成] 

戦闘中に仲間た;ちをサポートする、式神を作成することができます。 
式神と所持アイテムを合成することで、あらたな式神が生まれます。 



式神の説明 

セレクトボタンで 
能力表示の ON / OFF を 
行います。 

操作説明 


式神の番号 


◎式神とは？ 


五行値について 

木火土金水には、それぞれ LVO 、 LV 1、 
LV 2 といった3段階の五行値があります。 
式神実験では、創成元の式神が持つ五行 
値に、アイテムの持つ五行値が加算され、 
五行値での相生+相剋が発生することに 
よって、別の式神へと変化するしくみにな 
つています。 


參式神について 

式神とは、味方キャラクターに装備させることで、戦闘中に 
さまざまな効果を産み出す守護霊のようなものです。それ 
ぞれ異なった特殊能力を持ち、味方をサポートします。 


•式神の使い方 

式神には発動条件が定められて 
おり、装備したキャラクターがそ 
の条件下になると発動するよう 
になっています。 
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■式神実験のやり方 

❶創成元の式神を選択 


@創成したい式神を選択 ❸使用したい装備を選択 



方向キーでカーソルを動かしな 
がら式神実験の元となる式神を 
選び、©ボタンで❷の画面へ進 
みます。ボタンを使え 
ば、装備している式神の中から 
選択することも出来ます。 


方向キーで創成したい式神を選 
び、 ® ボタンを押して❸の画面 
へ進みます©ボタンで❶の画 
面へ移ることが出来ます。 


方向キーで使用したい装備を選 
び、 ® ボタンを押せば v 創成実験 
が開始されます。 


■式神憑依（装備）の仕方 

❶の画面で®ポタンを押すと、味方キャラクターの一覧 
が表示されるので、憑依(装備）させたいキャラクターを 
選んでください。次に、表示される式神一覧から憑依(装 
備）させる式神を選んで憑依(装備)完了です。 
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設定について 


インターバル画面、または戦闘画面 
のコマンドメニューから「コンフイグ」 
を選ぶと V 左のようなコンフイグメニ 
ューが表示されます。 

方向キーの上下で設定したい項目 
を選び、左右で各項目の設定および 
数値を変更します。 

すべての設定が終わったら、©ボタ 
ンでメニューを閉じてください。 


: T : 伐:■賴翻 “....1 〇ァい 

n ピート連度】 . 

啤方の演出 '::r . 毒リ 4 

敢の演出 あ... 狂 

初^:者用説明 v _' なて 


音等 
振動 


.'.乂,, 7 *'.レォ 
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プレイ時閱 
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—— [リビート開始速度] 

方向キーを押したままにしてから、力ーソルが一定スピードで 
動き出すまでの時間を設定します。〇〜40フレームまで設定 
可能で、数値が少ないほど短時間でカーソルが動ぎ出します。 
初期設定は20フレームです。 

p ™ [リビート速度] 

方向キ ー f 押したままにした状態での、力ーソル移動速度を設 
定します。◦〜40フレームまで設定可能で、数値が少ないほど 
短時間でカーソルが動き出します。初期設定は2フレームです。 

-一 [味方の演出] 

味方が技を使ったときの演出を見るかどうかを設定します。 

J 發「なし」に設定しても、使用する技をスタートボタンで決定す 

Il _ れば演出を見ることができます。 

| 敵の演出] 

- 敵が技を使ったときの演出を見るかどうかを設定します。 

l [初心者用説明] 

「あり」にしておくと、戦闘中に操作方法に関する説明が表示さ 
れるようになります。 

L — [ 音響] 

音の出力を、ステレオ/モノラルから選択します。こ使用のモニ 
； ターに会わせて設定してください。 

—— [振動] 

アナログコント□ーラ （ DUALSHOCK ) 等を使っている場合、 
「あり」にしておくと味方キャラクターが攻撃を受けたときに、 
コント□—ラが振動するようになります。 

— [プレイ時間] 

それまでゲームを遊んだ卜ータル時間が表示されます。 
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使用上のご注 
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きか 


このディスクは” PlayStation 11 規格のソフトウェアです 

(I !5んこくないしよう 


〇 


MTSC 


J 1あるいは 

たいお？ 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


の 


ひょ乏き [二ほんこくないしよう たいお？ かいがいしよう 

表記のある日本国内仕様の” PlayStation"、"PlayStation" (PS one) および "PlayStation 2” にのみ対応しています。海外仕様の 

しよう た きしぬ つか きき こしょう げんいんみみ め しんたい わるえいきようあた 

ハードウェアでは使用できません。他の機種でお使いになると、機器などの故障の原因や耳や目などの身体に悪い影響を与える 

ばあい ぜったい かいせつしょ つか きしゅ とりあつかいせつめいしょ あんぜん 

場合がありますので絶対におやめください。•ソフトウェアの「解説書」および、お使いになる機種の「取扱説明書」「安全の 

よ うえただ ほうほう しよう 


ほんたい 


ために」をよくお読みの上、正しい方法でご使用ください 0 •このディスクを" PlayStationV T PS one" および "PlayStation 2”本体に 

ばあい かなら めん いんさつ めん み 

セットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにのせてください。また、" PlayStation "および 


はあい s ゆうおうぶぶん かる お こ あんてい しゅ.ラりょうご 

"PS one" 本体にセットする場合は、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後” PlayStation" および 

ほんたい とだ ばあい ほんたい お かいてんかんぜんと かくにん 

__PS one" 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープン（合）ボタンを押し、ディスクの回転が完全に止まったのを確認して 

おこな かいてんちゅう ふ きず ほんたい こしょう げんいん ぜったい 

から行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷っけたり本体の故障の原因になりますので、絶対に 

ちょくしゃにっこう だんぼうきぐ ちか こうおん ほかん しっけ おお 

おやめください。•直射日光があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも 

さ りょラめん て ふ も かみ は 

避けてください。•ディスクは両面とも手を触れないように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクに 

か しもん よご えいぞう みだ おんしつていか げんいん 

ペンなどで書きこみをしないでください。•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いつも 

てい やわ ぬの ちゅうしんぶ がいしゅうぶ も' ほうしゃ■じょう かる 

きれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクの中心部から外周部に向かって放射状に軽くふいて 
ください。•ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れ 

へんけい せっちゃくざい ほしゅう ごさどう ほんたい こしょう.げんいん ぜったい しよう 

や変形したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤作動や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないで 

しゅ？りょラご もどよラ CJ てとど ばし^ ほかん い かさ 

ください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに重ねたり 

た きず げんいん ち * うしんこう ゆび しんたい いちぶ こい そうにゅう 

ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•このディスクの中心孔に、指など身体の一部を故意に挿入しないで 

ぬ しんたい きず ぜったぃな じんたぃ たきず 

ください。抜けなくなったり、身体を傷っけることがあります。•このディスクを絶対に投げないでください。人体その他を傷っける 

おそ うえ おも お お はそん せったい 

恐れがあります。•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対に 

きゃくさま あやま t あつか しょう はそん かん ほしょラ りょうしょう 

おやめください。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承 

ぼんたい えきしょうほうしきいがい とうえいほうしき 

ください。 •TlayStation\TS one" および" PlayStation 2" 本体を液晶方式以外のプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式 

ざんぞうげんしょうがめん やつ お とくせし、しがひょうじ ざんぞう 

テレビ）にはつながないでください。残像現象（画面の焼き付き）が起こることがあります。特に静止画を表示しているときは、残像 

けんしょう お ひつよう ばあい しょうさした 

現象が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては"メモリーカード"や” PocketStation" が必要な場合があります。詳細は 

かいせつしょ か < i 二ん 

ソフトウェアの「解説書」などで確認してくださし 


けんこラじょラ ちゆラい 

健康上のご注意 


〇 


とき けんこう じかん やく ふん きゆうけい と 

•プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。•アナログコントローラ 

しんどラきのうつか なが じかんれんぞく めやす やく ぶん きゅうけい 

(DUALSH 〇 CK) などの振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでください。目安として約30分ごとに休憩をとって 

つか ときすいみんぶそ < とき さ ときへや あか がめん はな 

ください。•疲れている時や睡眠不足の時はプレイを避けてください。•ブレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて 

つよひかり しげき う てんめつ く かえ がめん み いちじてき きんにく いし呑 そう'しつ 

ください。•ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点減を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失 

しよラじよう おひと けいけん かた じぜん かなら いし そうだん ち电う がめん み 

などの症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ中の画面を見ていてこの 

しようじようは け ひろうかんの ものよ に しよラじよう かん ばあい ちゅうし いし しんさつ う 

ような症状や、めまい•吐き気•疲労感•乗り物酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにプレイを中止し、医師の診察を受けて 

つか とりあつかいせつめいしよ けんこう ちゅうい よ ただ しよう 

ください。•お使いになるハードウェアの「取扱説明書」「健康のためのご注意」をよく読んで正しくご使用ください。 
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